
温州竞技双扣竞赛规则说明

一、发牌方式、倒牌标准及相应其他形式说明：

1、首开局时任意一人洗牌并选一张亮牌确定分派，接着由上盘第一个完成出牌者，任选一张亮牌（除第一张）确定由谁分牌，以此类推。发牌方式：先三张后都四发牌。
2、每组比赛第一局：只算线的分数，不打牌，第二把开始正常进行。

3、倒牌：没有炸弹（含搭红猫凑成或三猫），三猫倒牌对家按6线贴。
2、罚分：非客观原因发错牌者，给同组每人2分罚分（含岸上轮换者），发错者继续下把玩牌。
3、接风：双扣的特色，当某个人最后一手牌出了后，一圈内如果没有人要。则下一手的出牌权力是他的同伴，暨熟称吹风。

二、底分数及贡献的计算：
1、底分标准：1、2、3（既平扣1分，单扣2分，双扣3分），最高翻到7线。
4线（低分）：平扣底分×1；单扣底分×1；双扣底分×1。

5线（低分）：平扣底分×2；单扣底分×2；双扣底分×2。

6线（低分）：平扣底分×4；单扣底分×4；双扣底分×4。

7线（低分）：平扣底分×8；单扣底分×8；双扣底分×8。

8线（低分）：平扣底分×16；单扣底分×16；双扣底分×16。

2、贡献标准：3、6、12、24、48依次类推。拆线对家补贴分值：6线贴6分；7线贴12分；8线贴24分，以此类推。

3、拆线原则：对方同意或知情的情况下，给予贴分。
三、牌型及大小：

1、单张：可以是手中的任意一张牌
2、对：两张牌点相同的牌，两张牌的花色可以不同； 连对：三对或三对以上相连的牌，如：33 44 55，JJ QQ KK AA。注意：2 不可以在连队中
3、三同张：三张牌点相同的牌，三张牌的花色可以不同； 连三同张，三个或三个以上相连的三同张牌， 注意：2不可以在连三同张中；三连二：不能出。
4、顺子：五张或五张以上牌点连续的牌，花色不限。例如：3、4、5、6、7、8、9、10、J、Q、K、A等。注意：2不能出现在顺子中。同花顺：和一般的顺子没有区别。
5、炸弹：四张或四张以上牌点相同的牌，如：4444，77777，JJJJJJJ；
6、天王炸弹：四张王牌（四猫），构成天王炸弹，按七线计算。地王炸弹：任意三张王牌（三猫），构成地王炸弹，按六线计算。
7、连炸弹：三个或三个以上相连炸弹构成连炸，如：2222 3333 4444 5555 6666 7777 8888 9999 10101010 
J J J J  QQQQ  KKKK  AAAA等。注：连炸要出清牌（不杂带多余），如 4444 55555 666666就不能一次性出牌。

8、线大小排比：六线<七线<八线<九线<十线<十一线<十二线；同等线以张数多为大，连炸以KKKK AAAA 2222最大，AAAA22223333最小。
四、竞赛及晋级方式：
1、比赛4-5个人一组（根据报名情况，随机抽签），比赛采用逐级淘汰原则，先采用一小时淘汰制每组两人晋级产生八强，八强后采用一小时二十分钟双淘汰制产生四强及五、六、七、八名。
2、比赛采用积分制计算，每组积分最高的两位晋级下一轮，同积分的一起晋级，多人同积分（三个以上），加赛一把（底分：1、2、3；贡献：3、6、12几次类推）。

    3、对家双方可以商量打牌。
五、比赛纪律：

1、友谊第一，比赛第二，上家未出牌前下家不能出牌，甩牌若被挡住（不全或多出来），出最小的，牌落桌并离开手算出牌，不得重新拿起。

2、不得偷排、藏牌、赖牌，注意文明礼仪。

3、比赛中若出现纠纷，由裁判裁决，且要服从裁判。
4、参赛迟到10分钟确认自动弃权
六、裁判组（按姓氏先后排名）
丁海华、吕飞、毛传雨、王大将、温卡特、杨象国、余强、周德奎

七、最终解释权归裁判组


